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I. ALLGEMEINE HINWEISE:

Wir gratulieren IThnen zum Kauf des NOVAG ACCORD und hoffen, dass Sie damit einen
Schachpartner fiir viele vergniigliche Stunden gefunden haben. Dem erfahrenen Schachspieler wird
der NOVAG ACCORD ein idealer Schachpartner und dem Anfinger ein geduldiger Lehrmeister
sein. Anfingern empfehlen wir, sich zuerst mit den Schachregeln vertraut zu machen. Ein
umfangreiches Angebot entsprechender Schachliteratur hélt der Fachhandel fir Sie bereit. Im
Zweifelsfalle zeigt Thnen der NOCVAG ACCORD wie Sie die Figuren ziehen solliten und macht
Thnen umfangreiche Zugvorschlige.

Tesen Sie unbedingt diese Betriebsanleitung bevor Sie den Schachcomputer in Betrieb nehmen und
in Zweifelsfallen genau durch. -

Der NOVAG ACCORD kann mit 6 Stiick 1,5V UM-2 Batterien (nicht beigefiigt) oder mit dem
NOVAG Adapter (Art. N1. 8210) befrieben werden. Verwenden Sie nur auslaufgeschiitzte Alkali-
Batterien. Sie erhdhen die Betriebssicherheit und ermoglichen eine Spieldauer von ca. 100
Stunden. Zum FEinlegen der Batterien ist die mit “Battery Door” bezeichnete Kiappe zu &ffnen.
Die Batterien sind entsprechend der vorgezeigten Polaritét einzulegen.

STELLUNGSSPEICHER (MEMORY):

Der NOVAG ACCORD ist mit,einem Speicher ausgestattet, der die Spielstellung und die
eingestellten Funktionen speichert. Beim Ausschalten des Schachcomputers wird die letzte
Spielstellung und die eingestellte Spieistufe gespeichert. Dies ist jedoch nur gewihrleistet, wenn
Batterien eingelegt sind oder der Adapter angeschlossen ist.

Die Bedienungsanleitung ist so gegliedert, dass je nach Bedarf jeder Abschnitt einzeln gelesen
werden kann. Wir empfehlen Ihnen diese Anleitung genau zu lesen, damit Sie alle Moglichkeiten,
mit welchen der NOVAG ACCORD ausgestaitet ist, ausschopfen konnen. Die nachstehende
Kurzanleitung reicht aus, um die ersten Spiele durchfithren zu kénnen.

II. KURZANLEITUNG .
Mochten Sie den NOVAG ACCORD ausprobieren, ohne die Gebrauchsanleitung aus{iihrlich zu

lesen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt:

Die Bedienung des NOVAG ACCORD ist durch das integrierte Sensorschachbrett denkbar einfach.
Vor Spielbeginn stellen Sie die Figuren auf ihre Grundposition auf. Dabei mussen die weissen
Figuren vorne auf den Reihen 1 und 2 und die schwarzen hinten auf den Reihen 7 und & stehen.

2. Schritt:

Der EIN/AUS Schalter befindet sich hinten am Geriit und ist ein 2-Positionsschalter. Schieben Sie
den Schaiter nach rechts, ist der Computer gingeschaltet. In dieser Stellung konnen Sie entweder
die Batterien oder den Adapter gebrauchen. Falls Batterien eingelegt sind, jedoch der Adapter
verwendet wird, ist es nicht notig, die Batterien zu entfernen, sie werden automatisch durch ‘das
Einstecken des Adaptersteckers ausgeschaltet.

3. Schritt:
Schalten Sie den Computer ein und dritcken Sie “NEW GAME"’. Sie horen 1 Piepton und Weiss ist
am Zug.




4, Schritt:

Um die Spielstufen einzustellen, driicken Sie die ““SET LEVEL” Taste. Die eingestellte Spielstufe
wird durch die Linien- und Reihenkoordinaten LED’s angezeigt. Diese kann verindert werden,
indem Sie die “SET LEVEL” Taste so oft driicken bis die gewlinschte Spielstufe fiber das
entsprechende LED aufleuchtet. ’

5. Schritt:
Driicken Sie die “GO” Taste, um den Einstellmodus SET LEVEL zu verlassen.

Mit dieser Voreinstellung spielen Sie mit den weissen Figuren. Sobald das “White LED’" blinkt,
kdnnen Sie Thren ersten Zug ausfithren (z.B. E2-E4). Driicken Sie mit dem Bauer
leicht auf das Feld E2. Die Koordinaten LED’s ““2” und “‘E’” leuchten auf, der Computer bestitigt,
dass er den ersten Teil Thres Zuges registriert hat. Ziehen Sie nun den Bauer auf das Feld E4 und
driicken Sie mit der Figur wieder leicht auf das Feld.

Akzeptiert der NOVAG ACCORD Thren Zug, berechnet er seinen Gegenzug und das “Black LED”
blinkt. Hat der Computer seinen Gegenzug gewihlt, leuchten die Koorinaten LED’S fiir das Feld
der zu zichenden Figur auf. Nehmen Sie die angezeigte Figur mit leichtern Druck vom “von™ Feld
und setzten diese wiederum mit leichtem Druck auf das vom Computer angezeigte “nach’ Feld.

[

1II. SPIELFUNKTIONEN

a) Das Ausfithren von Ziigen: .
Das moderne Sensorschachbrett des NOVAG ACCORD ermoglicht die direkte Eingabe auf dem
Schachbrett, indem Sie die Figuren jeweils leicht auf das ‘““von™ Feld und das ‘“nach™ Feld
driicken. Jedesmal wenn Sie eine Eingabe machen, héren Sie einen Piepton, der anzeigt, dass der
Computer diese Eingabe registriert hat,

Zusitzlich werden die Computerziige durch die Koordinaten LED’s angezeigt. Solange der
Schachcomputer seinen Gegenzug berechnet, konnen Sie keine anderen Eingaben machen. Mit
giner Ausnahme: Sie kdnnen den Rechenvorgang des Computers jederzeit durch Driicken der
“GO™ Taste unterbrechen. Der - Schachcomputer fithrt dann den bis zu diesem Zeitpunkt
glinstigsten Zug aus.

b)  Schlagen von Firuren:
Nehmen Sie die zu schlagende Figur ohne Druck vom Feld und setzen Sie die neue Figur mit

leichtem Druck auf dieses Feld.

c) Unerlaubte oder falsch ausgefiithrte Ziige:

Der NOVAG ACCORD spielt nach den internationalen Schachregeln und akzeptiert, bzw. macht
keine illegalen Ziige. Versuchen Sie einen regelwidrigen Zug einzugeben, leuchten alle Koordinaten
LEDs auf, ausgenommen jene des Ausgangsfeldes. Setzen Sie die Figur mit leichtemn Druck auf das
Ausgangsfeld zurfick und machen Sie einen anderen, legalen Zug.

Haben Sie beim Ausfiihren eines Computerzuges die falsche Figur bewegt, zeigt der Computer
Thnen durch die beiden nicht leuchtenden LED’s, wie die Figur zu setzen ist.

Haben Sie versehentlich bei der Ausfihrung eines Computerzuges die richtige Figur auf ein falsches
Feld gesetzt, setzen Sie diese auf das richtige Feld, das durch die beiden nicht leuchtenden LED’s
angezeigt wird.




Wichtig ist, dass Sie immer auf das Feld ziehen bzw. driicken das durch die beiden nicht
leuchtenden LED’s angezeight wird. ‘

d) Rochade:

Entsprechend den Schachregeln kennt der NOVAG ACCORD die kurze und die lange Rochade.
Fithren Sie die Rochade so aus, dass zuerst der Kdnig um zwei Felder nach links oder rechts mit
Druck versetzt wird. Der Schachcomputer zeigi dann automatisch an, wie der Turm zu versetzen
ist. Fithren Sie bei der Rochade alle Zilge mit Dnick aus. Beachten Sie, dass Sie nicht rochieren
diwrgen, wenn der kénig im Schach steht,

Der Computer akzeptiert und fithrt auch Rochaden in eingegebenen Spielstellungea aus.

e) En Passant:

Der NOVAG ACCORD kann En Passant schlagen und akzeptiert das En Passant Schiagen, wenn
es die Regel gestattet. Der geschlagene Bauer wird vom Computer angezeigt und muss mit ieichtem
Druck entfernt werden. Der Computer schligt bzw. akzeptiert En Bassané auch in giner
eingegebenen Spielstellung.

f) Bauernum/-unterverwandlung:

Erreicht einer der Bauern die generische Grundlinie, wandelt der Computer diesen automatisch
in eine Dame um. Falls Sie nach der Umwandlung eines Ihrer Bauern eine andere Figur
bevorzugen, nehmen Sie mit der “TAKE BACK’ Taste, nachdem der Schachcomputer seinen
Gegenzug berechnet hat, diesen zuriick.

Entfernen Sie dann iiber den SET UP Modus die Dame, um diese mit der gewlinschten Figur zu
ersetzten (siehe Paragraph Nr. 7.).

Der Computer akzeptiert und fithrt Banernumwandlungen auch in eingegebenen Spielstellungen
durch.

g}  Remis/Patt:
Ein Patt wird durch das Auafleuchten der STALE und MATE LEDYs angezeigt.

h)  Schach/Schachmatt:
Ein Schachgebot des Computers wird durch das Aufleuchten des CHECK LED’s angezeigt. Das
Schachgebot des Spielers wird nicht angezeigt. Beim Schachmatt Jeuchten die CHECK und MATE

LED’s zusammen auf, Die Partie ist zu Ende.

IV. ERKLARUNG DER BEDIENUNGSTASTEN:

I. NEW GAME Taste Neues Spiel

Sie konnen die “NEW GAME” Taste jederzeilt wihrend des Spiels driicken und das Spiel ist
beendet. Die Figuren mitssen wieder in ihrer Grundstellung aufgestellt werden und der Computer
erwartet Thren Erdffnungszug. Driicken Sie stets die NEW GAME Taste bevor Sie ein neues Spiel
beginnen. )

2. SET LEVEL Taste Wahl der Spielstirke
Per NOVAG ACCORD besitzt 24 Spielstufen, um seine Spielstirke dem Konnen eines jeden
Schachspielers anzupassen,




Die Wahl der Spielstufeneingabe erfolgt durch Driicken der “SET LEVEL™ Taste. Sie konnen sber
auch die jeweiligen Spielstufen durch Driicken der entsprechenden Felder der Reihen A bis F,
jeweils von unten nach oben, wihlen, Die entsprechenden Koordinaten LED’s leuchten auf. Sie
kdnnen die Spielstufe jederzeit im -Verlauf einer Partie indern, jedoch nicht wihrend der
Schachcomputer seinen Zug berechnet. Das Abspeichern der gewiahlien Spielstufe erfolgt durch
Dritcken der “GO™ Taste. Das Spiel kann nun forigesetzt werden.

Bitte beachten Sie: Wird der Schachcomputer wihrend einer Partie ausgeschaltet oder mochten
Sie im.Laufe einer Partie von Neuem beginnen, wird die vorher gewihlte Spielstufe gespeichert.

Der NOVAG ACCORD ist. der schnellste Schachcomputer seiner Klasse, Die Linge der
Antwortzeit gibt keinen Aufschluss Giber die Qualitit eines Schachprogramms, diese richtet sich
nach der Spielsituation und nach dem Schwierigkeitsgrad des momentanen Zuges. Nachfolgend
die durchschnittlichen Antwortzeiten pro Spielstufe:

Spielstufe T und 2 sind Lernstufen fiir absolute Anfinger. Spielstufe 3 bis 6 eignen sich fiir gute
und fortgeschrittene Schachspieler. Spielstufen 7 und 8 entsprechen Tournier- und Expertenstufen.

Stufe 5 Antwortzeit
1 5 Sek./Zug
2 15 Sek./Zug
3 30 Sek./Zug
4 1 Min./Zug
5 £.5 Min./Zug
6 2 Min./Zug
7 3 Min.[Zug
8 3.75 Min./Zug

Spielstufe % — 16 sind analytische Spielstufen. Der Computer rechnet bis zu der Halbzugtiefe, die
durch die eingegebene Spielstufe vorgegeben ist.

Stufe Halbzige

9
10
11
12
13
14
15
16
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Spielstufe 17 — 24 sind Handicap Stufen. Der Novag ACCORD spielt mit einer schwicheren
Tiefenanalyse und schwicht somit seine Spieltaktik zu Ihrem Vorteil etwas ab.

Stufe limitierte Halbziige
17 2
18 3
19 4
20 5
21 6

R




22 ' 7

23 8
24 9
3. TAKE BACK Taste Zugzuriicknahme

Beim NOVAG ACCORD kénnen die 4 letzten Halbzilge in einer Partie zuriickgenommen werden,
um einen Fehler zu korrigieren oder eine andere Strategie zu verfolgen. ;

Die Zugzuriicknahme ist nur moglich, wenn der Computer nicht rechnet. Driicken Sie die “TAKE
BACK” Taste und der letzte Computerzag wird riickwirts Gber die LED’s angereigt. Setzen Sie
die Figur mit leichtem Druck zuriick. Driicken 3ie nochmals TAKE BACK, damit auch Sie [hren
letzten Zug zuritcknehmen konnen. Um weitere Halbzilge zuriick zunehmen befolgen Sie die
Anweisungen wie oben beschrichen. Geschlagene Figuren werden auf das vom Computer
angezeigte Feld (die entsprechenden Koordinaten LED’s leuchten auf) mit leichtem Druck wieder
gingesetzt. Ist die Zugzurticknahme beendet, geben Sie Thren nichsten Zug ein, bzw. veranlassen
Sie den Computer durch das Driicken der “GO™ Taste zum Berechnen seines nichsten Gegenzuges.

4. SOUND Ton ein-/ausschalten

Die akustischen Signale des Schachcomputers konnen Uber die. SOUND Taste ein — und
ausgeschaltet werden. Driicken Sie SOUND und Sie héren 1 Piepton, ist der Ton ausgeschaltet.
Machien Sie den Ton wieder cinschalten driicken Sie SOUND und Sie hibren 1 Piepton. Wenn der
Schachcomputer seinen Gegenzug beendet hat, ertént in jedem Fall ein Piepton, der nicht
abgeschaitet werden kann. :

5. GO Taste
Uber die “GO” Taste werden Spezialfunktionen wie in den einzelnen Kapiteln beschrieben

eingegeben. Driicken Sic die “GO” Taste wihrend des Spiels anstelle Ihrer Zugeingabe, veranlassen
Sie den Computer, Fhren nichsten Zug zu berechnen. Die Rechenzeit des Computers kann auch
durch die “GO’’ Taste unterbrochen werden, um sofort einen Zug abzurufen. Es mag bei einem
bestimmten Spielstand oder zum Erlernen des Schachspiels interessant sein, den Computer gegen
sich selbst spielen zu lassen. Hierzu rufen Sie tiber die “GO” Taste die Computerziige ab, die
Sie dann nur noch auf dem Schachbrett auszufithren brauchen. Der Compuier fuhrt jede
Zugberechnung entspréchend der eingestellten Spielstufe aus. ’

Zu Beginn jeder Partie spiclen Sie Weiss. Wollen Sie cine Farbumstellung vornehmen, drilcken
Sie “NEW GAME” und die “GO™ Taste. Der Computer macht daraufhin seinen weissen
Eroffnungszug und Sie spielen schwarz.

6. BLACL/WEHEITE Taste Farbwechsel

Nach FEingaben von S$pielstellungen fiber den SET UP Modus kénnen Sie mit der “BLACK/
WHITE” Taste die anziehende Farbe bestimmen. Sobald das gewiinschfe Farb-LED aufleuchtet,
kdnnen Sie entweder cinen Zug eingeben oder tiber die *“GO”’Taste einen Computerzug abrufen,

7. SET UP Spielpositionen eingeben

Der SET UP Modus ist eine interessante Spielfunktion des NOVAG ACCORD und ermbglicht dem
Spieler weit fiber den Bereich des gewOhnlichen Schachspiels hinausgehend, eine Vielzahl von
abwechslungs — und lehrreichen Beschaftigungen mit dem Schachcomputer. Im SET UP Modus
konnen Sie Figuren aus dem laufenden Spiel entfernen, einsetzen oder versetzen. Sie kdnnen
komplette Spielstellungen und Schachaufgaben zur Ldsung eingeben. Die Eegalitdtskontrolle
entfallt, d.h. Sie sind mit der Eingabe Ihrer Ziige nicht an die Schachregeln gebunden. Dies gilt




allerdings nur so weit, als keine unmdglichen Figuren eingegeben werden (z.B. 2 Konige derselben
Farbe). Der Computer erlaubt Thnen nicht avs einer illegalen Stellung heraus weiterzuspielen, ist
dies der Fall, leuchtet das ERROR LED auf. Um den Fehler zu beheben driicken Sie nochmals
die “SET UP™ Taste und geben nun die richtige Spielstellung ein. Im Zweifelsfall sollten Sie alle
Anderungen im SET UP Modus Gber den VERIFY Modus fberpriffen, bevor Sie zum
Spiel tibergehen. :

Zu beachten: Sobald der SET UP Modus gebraucht wird, sind alle vorher gespeicherten Zige
entwertet,

a) Entfernen von Figuren: .
Muochten Sie aus dem Spielfeld eine oder mehrere Figuren entfernen, bzw. simtliche Figuren vom
Schachbreit 1oschen, um dann eine Spielstellung einzugeben, verfahren Sie wie folgt:

e Dricken Sie “SET UP”, das SET UP LED leuchtet auf.

— Nehmen Sie die zu entfernenden Figuren nacheinander mit leichtem Druck vom Feld. Die
Koordinaten LED’s des entsprechenden Feldes leuchten auf.

— Mbochten Sie neue Figuren einsetzen, verfahren Sie wie unter b) beschrieben.

— Um aus diesem Modus herauszukommen, driicken Sie die “GQO’* Taste,

— Falls notig wechseln Sie die gewilinschte Farbe dber die “BLACK/WHITE” Taste. Nun
konnen Sie Ihren nidchsten Zug eingeben, bzw. den Gegenzug des Computers fiber die “GO”
Taste abrufen.

b}  Einsetzen von Figuren:

Mbchten Sie in das laufende Spiel, bzw. auf dem leeren Schachbrett eine odér mehrere Figuren

einsetzen, verfahren Sie wie folgt:

— Drizcken Sie die “SET UP” Taste, falls Sie noch nicht im SET UP Modus sind. Das SET UP
LED leuchtet auf. ) ‘

— Falls notig entfernen Sie simtliche Figuren vom Schachbrett (siche Paragraph a) ).

— Die Farbe der einzusetzenden Figuren kann tiber die “BLACK/WHITE” Taste gewechseit
werden,

— Wihlen Sie nun die einzusetzende Figurenart iiber die entsprechende Symboltaste (am
rechten Rand aufgefithrt).

— Setzen Sie die Figur mit leichtem DPruck auf das gewiinschte Feld, die Koordinaten LED’s
des jeweiligen Feldes leuchten auf.

— Mehrere gleiche Figuren derselben Farbe kdnnen nacheinander eingesetzt weden, ohne
eine weitere Symboltaste zu driicken.

- Der SET UP Modus wird durch Driicken der ““GO** Taste beendet.

Bitte beachfen Sie: Falls ein Farbwechsel nach dem Verlassen des SET UP Modus gewiinscht ist,
konnen Sie iiber die “BLACK/WHITE" Taste, die Farbe fiir die Partei, die am Zuge ist, abrufen.
Das Spiel kann nun forgesetzt werden,

8. VERIFY Taste Stellungskontrolie
Der VERIFY Modus darf nur eingeschaltet werden, wenn der Computer nicht rechnet. Die
Stellungskontrolle ist besonders wichtig nach der Eingabe von Spielstellungen (siche SET UP

SR




Modus) oder immer dann, wenn Sie der Ansicht sind, dass etwas mit Threr Figurenposition nicht
stimmen kann. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

1. Priicken Sie die “VERIFY"Taste und das Verify LED leuchtet auf.
2. Das White oder Black LED zeigt an, welche Figurenfarbe abgerufen werden kann. Mit der
“WHITE/BLACK> Taste kann die Farbe auf Wunsch gewechselt werden.

3. Wihlen Sie die abzurufende{n) Figur(en) Uber die enisprechenden an der rechien Seite
markierten Symboltasten. Die Feldposition wird @iber die aufblinkenden Koordinaten LED’s
angezeigt. Sind mehrere gleiche Figuren auf dem Spieifeld, ist die Symboltaste wiederholt
zu driicken und die entsprechenden Felder leuchten nacheinander auf, Driicken Sie die
Symboltaste so oft, bis das ERROR LED blinki. Dies bedeutet, dass keine weitere Figur
dieser Art mehr im Spiel ist. Erst jetzt kdnnen Sie die nichste Figurenart abrufen,

4. Um den Verify Modus zu verlassen, driicken Sie die “GO”’ Taste und Sie kdnnen Ihren
nichsten Zug eingeben.

V. ANHANG:

A, Pflege des NOVAG ACCORD: .

Staub und Schmutz kdnnen mit ginem weichen, trockenen Tuch entfernt werden. Unter keinen
Umstinden darf das Gerit mit chemischen Reinigungsmitteln in Berithrung kommen. Das Gerit
muss {rocken und bei Raumtemperatur aufbewahrt werden.

Vermeiden Sie das Lagern und Spielen an praller Sonne, unter starken Raumstrahlern oder in der
Nihe von Heizkdrpern.,

Ausfille durch unsachgemisse Behandlung des Gerdites fallen nicht unter die Garantie.

B. Garantie:

Der NOVAG ACCORD ist mit einer 6 — monatigen Garantie vom Verkaufstag an, ausgestatiet.
Ihr Garnatieanspruch ist an die auf beiliegender Garantiekarte aufgefithrten Bedingungen gekniipft.
Reparaturen nach Ablauf der Garantie werden gegen Berechnung ausgefithrt, Die Versandkosten
sind vom Kunden zu tragen. Die Anschrift des Kundendienstes ist auf der Garantiekarte vermerkt.

C. Bedienungsprobleme:

Der NOVAG ACCORD unteriag einer strengen Qualitdtskontrolle, um einwandfreie Funktion zu
gewihrleisten. Sollten bei der Bedienung Probleme auftauchen, priifen Sie anhand der
nachstehenen Punkte und der Bedienungsanleitung, ob cin Fehler vorliegt.

Der Schachcomputer funktioniert nicht, wenn:

— Keine Batterien eingelegt sind

— Adapter nicht eingesteckt ist

- Schachcomputer nicht eingeschaltet ist

- Adapter oder Adapterkabel defekt ist

— Batterien leer sind

— Bei Wackelkontakt (oft in dlteren Steckdosen)

Yedes Gerit ist mit einem “RESET™ Schalter ausgestattet. Sind ausnahmsweise alle Funktionen
des Schachcomputers blockiert, machen Sie von diesert “RESET” Schalter Gebrauch uad
verfahren Sie wie folgt:




Stellen Sie das Geridt ganz aus.

2. Auf der Riickseite in der unteren, rechten Ecke des Typenschzldes befmdet sich ein Loch
unter welchem der “RESET” Schalter 1st

3. Mittels eines Stiftes (Bleistift, Kugelschreiber) muss dieser Schalter 5. Sek. lang gedriickt
werden.

4. Der Computer ist nun wieder funktionsbereit.

D. TFechnische Daten:

Programmspeicher 4 KByt ROM
Taktirequenz 8 Mhz
Zugeingabe tber SENSOR Schachbrett
Betriebsspannung 225mwW
Batteriebetrieb 6 x 1.5V UM-2 Alkali-Batterien
oder Adapter Art. Nr. 8210
Spielstufen 24
Zugzuriicknahme 4 Halbziige
Eingabe von Spielstellungen und Stellungskontrollen
Handliches, Gibersichtliches Gehiuse 305mm(W) x 245mmiL) x 28mm (H)

In bedruckter Geschenkpackung

Xnderungen vorbehalten




